
 

一、竞赛主题 

本届机器人基本技能竞赛以“抛绣球”为主题，创新

性融入机器人独竹漂、敲铜鼓等壮族特色元素，让传统民

族文化与运动元素通过智能机器人全新呈现，彰显传统与
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的魅力。 

二、竞赛任务场地介绍 

竞赛任务的场地内壁尺寸为 1170mm×2370mm，场地边

缘有高为 60mm 厚为 18mm 挡板。场地两侧有大小为 300×

300mm 机器人起始区域，场地中央放置有机器人绣球投掷得

分区、机器人独竹漂轨迹线､智能铜鼓、铜鼓敲打器､套圈

摆放区、套圈立柱、绣球摆放区、绣球投球框。 

 

图 1：场地示意图 



（一）绣球投掷得分区 

场地中间放置直径为 20cm，高度 30cm 的投球框，投球

框外部有一个直径为 65cm 的圆形，圆形黑线以内作为投球

禁区，禁区内不准投掷绣球。投掷绣球时，机器人的投影

不能进入区内。如图 2、图 3。  

                                   

              图 2：投掷得分区               图 3：独竹漂轨迹线示意 

（二）独竹漂轨迹引导线 

独竹漂任务为机器人从起点出发至套圈摆放区有一条

2.5cm 的黑色引导线。机器人需要沿着轨迹引导线从起始区

自主行走至套圈终点线停止即为完成任务。 

（三）绣球放置区 

规格尺寸：双方各个半场围绕着场地边缘设置有 6个绣

球摆放区，绣球的直径大小为 5cm。红蓝各 3 个，每个绣球

下面有两个套圈放在绣球下，摆放在区域内如图所示。如图

4。 

    

图 4: 绣球摆放示意   

（四）铜鼓声声 



在场地的中间放置有智能铜鼓，启动区两侧放置敲击

装置。智能铜鼓与敲击装置之间互相通信，铜鼓的大小为

11×11×14cm，智能铜鼓上面有四环独立显示 LED，10秒时

间敲击成功后，该环 LED会长亮至比赛结束。敲击装置大小

为 9x9x9cm.粘贴固定在场地上。如图 5、图 6。 

               

如图 5：铜鼓示意               如图 6：铜鼓敲打器摆放区 

（五）趣味套圈 

场地的四个角落分别放置有红蓝立柱，每个颜色立柱

有低柱 10cm 和高柱 20cm 之分，高柱分别位于启动区左右两

侧的角落。场地上放置红色和蓝色套圈各 15 个，每个套圈

外径大小为 7.5cm，内径 6cm，误差±0.2cm。在本场比赛中

所有被合法套入立柱的套圈均不能以任何形式移除出立柱。

如图 7。 

          

如图 7：套圈和立柱示意图 

三、竞赛任务介绍 

自动任务说明（自动任务时长 30 秒） 

核心规则：联队根据赛队事先编写好的程序机器人自

主运行。自动任务仅在己方场地完成，机器人不得跨越对



方半场，任务得分为各自队伍单独计分。  

（1）独竹漂 

机器人从起始区出发､沿着轨迹线行走，直到抵达终点。

机器人投影在终点黑线上即为完成任务，可得 30 分。 

机器人所有主动轮不得位于轨迹线同一侧，否则视为

脱离轨迹，未完成此任务。需拿重启再次出发完成此任务，

重启出发的次数不限。 

（2）收集绣球 

在自动任务阶段，将己方绣球移出绣球摆放区，绣球

的垂直投影不接触摆放区即可获得 5 分/个，机器人最多仅

能持有 2 个绣球。 

（3）抛绣球 

参赛队员可自行设计抛绣球装置，使用电机动力、发

条蓄力、橡皮筋弹力作为投掷动力源，每次抛掷位置不得

越界投掷区中心禁区，每台机器人每次抛球动作仅允许抛

掷一个绣球，同一机器人同时抛出的多个绣球，该次投掷

所有绣球均无效。投掷出场地的绣球可由选手就近放回场

地上，此绣球不能与机器人有直接接触。 

计分规则：双方各自投掷绣球，每个绣球穿过得分圆

圈一次，为投掷方单独计 15 分/个。 

（4） 收套圈 

自动任务结束后，己方场地上的套圈垂直投影离开初



始摆放区，即可获得 5 分/个。 

手动任务说明（手动任务时长 90 秒） 

核心规则：红蓝两队组成联队，机器人允许跨越对方

场地，共同完成部分手动任务获得联队基础得分；同时保

留竞技属性，双方在特定任务中单独计分，最终总得分=共

同得分+双方各自竞技得分。 

（1）持有绣球 

红蓝双方机器人协同收集场地上的红蓝绣球，可通过

扫、铲、吸、拖等方式收集，不得使用胶水粘、针刺等损

坏绣球道具的行为。双方机器人均须具备自主装载绣球能

力，每台机器人持有绣球（绣球脱离地面并与机器人接触）

的个数最多不得超过 2个。本任务不单独计分，仅作为后续

抛绣球任务的基础，未按要求收集、持有绣球不影响其他

任务得分，但违规收集、持有的绣球无法参与抛绣球任务

的计分。 

（2）抛绣球 

参赛队员可自行设计抛绣球装置，使用电机动力、发

条蓄力、橡皮筋弹力作为投掷动力源，每次抛掷位置不得

越界投掷区中心禁区，每台机器人每次抛球动作仅允许抛

掷一个绣球，同一机器人同时抛出的多个绣球，该次投掷

所有绣球均无效。投掷出场地的绣球可由选手就近放回场

地上，此绣球不能与机器人有直接接触。双方均可相互投

掷不限颜色的绣球。 



    计分规则：每个绣球穿过得分圆圈一次计 10 分/个。 

（3）趣味套圈 

场地四个角落各有一个得分立柱（红蓝对应），每个立

柱最多只能套 10 个有效套圈（从底部向上数，超过部分视

为无效），参赛双方机器人均不能以任何操作或程序移除已

经套入立柱的圆环。 

    计分规则：基础分为 3 分/个，所有有效套圈得分统一

计入联队共同得分；对应颜色的套圈套在己方立柱上，可

额外获得附加分（低杆 2 分/个、高杆 3 分/个），附加分为

各方单独计分；掉出场地的圆环可由选手就近放回场地

上，此圆环不能与机器人有直接接触，同时未套入立柱的

圆环不能直接套于得分立柱上。双方均可相互拾取和套入

不限颜色的圆环。 

（4）铜鼓声声 

该任务为手动 90 秒操作阶段核心合作任务，场地上设

置铜鼓装置，装置会随机分为 4 个时间段，每个时间段持

续 10 秒。红蓝双方需协同配合，在每个阶段的规定 10 秒

内，至少有一台机器人完成铜鼓敲击操作（双方可分工负

责不同阶段，也可共同完成同一阶段）。    

计分规则：若某一阶段规定时间内完成敲击，铜鼓相

应指示灯常亮，为联队计 20 分；未完成敲击则指示灯熄

灭，该阶段不计分。任务满分 80 分，全部为联队共同得

分，需双方协同完成，所有阶段可按完成次数计分。 



四、机器人设计要求 

本项目机器人不限品牌，机器人大小尺寸启动前不得

超出 30x30cm 的起始区，高度不限。比赛开始后机器人的

大小不限。机器人马达（含伺服马达）数量不超过 6个，允

许多个结构中包含马达或伺服马达，但最终在场地上最多

只能允许有6个动作模块。需配备1个 LED 指示灯，用于标

识红蓝方。其余使用的传感器数量不限，机器人的遥控方

式不限，编程平台及机器人结构品牌不限。允许使用自制

金属、激光切割、3D 打印设计和制作机器人的结构件。 

五、竞赛流程： 

（一）赛队分为小学、初中、高中（中专、职高）等

三个组别，每支队伍由 2 名选手和 1-2 名指导老师组成。

凡在 2026 年 7 月前，在校的小学、初中、高中（含职高）

学生均可参赛，指导老师为在校在职教师。 

（二）竞赛采用两参赛队伍共同合作完成，每个参赛

队伍由 2 名参赛选手组成。单场比赛时间为 120 秒，因双

方均无自动任务，前 30 秒自动任务阶段无需执行任何操作，

自动结束后裁判员确认无自动得分，给予联队双方 30 秒准

备时间，手动开始后全程不停表，时长 90 秒，手动阶段由

两名选手交替完成，在 40—50 秒时间段内必须完成更换操

控手，由另一名选手完成剩余手动任务。 

（三）关于重启：在自动任务及手动任务时间内，任

何时候选手因任何理由需要重启机器人均需要提前告知裁



判员，表明重启需求并得到裁判许可后方可重启。 

任何重启的机器人均需要完全回到己方出发区内重启，

此时与机器人有接触的绣球、套圈均移除出机器人控制范

围，可由选手就近摆放在机器人最后停止的位置，这些因

重启需要移除的绣球、套圈不得与机器人有直接接触。 

自动任务结束时，机器人停止运行，等待手动任务开

始，此时选手可以切换机器人程序，机器人保持停止位置

不动，待手动任务开始后直接进入手动任务环节，此情况

不认定为重启。 

如果双方机器人发生纠缠，无法通过自动程序或手动

遥控的方式分离，需要人为干预分离双方机器人，此时双

方机器人均认定为重启。 

（四）资格赛按照参赛队伍数量随机生成合作联队，

每支参赛队伍至少与 3 支不同队伍组成联队，完成 3 场比

赛并取得 3 场联队成绩。 

（五）资格赛结束后按照资格赛各队伍积分排名顺序 

40%晋级决赛，晋级决赛的队伍数量必为整数、偶数。根据

资格赛成绩排名两两组成联队，进行一场竞赛，本场竞赛

最终成绩将作为决赛的成绩依据。 

（六）每场比赛由裁判员发出口号“准备、3、2、1 开

始”，前 30 秒结束时，裁判提示“自动任务结束”，裁判员

根据自动任务分别计分，30 秒准备时间结束后提示“3 2 1 

手动任务开始”。在 40-50 秒之间裁判员提醒“更换操作



手”。最后 5 秒时，裁判员发出“5、4、3、2、1 比赛结

束”。 

（七）双方参赛选手停止机器人操控，裁判员根据场

地上任务道具及各任务完成情况，分别核算联队共同得分、

双方各自竞技得分，汇总得出双方最终总得分。 

同分情况：资格赛总分出现同分情况，按单场最高分

优先排序；决赛同分情况，参照资格赛排名优先排序。 

（八）双方参赛队员在本场比赛结束后，红蓝方各派

一名参赛队员代表参赛队签字并确认分数。 

六、在竞赛过程中，若出现故意违反规定、蓄意破坏

场地、有意损坏其他参赛队伍作品、不尊重裁判等影响赛

事顺利进行的行为，裁判有权取消该队伍的参赛资格，并

取消队员所在校次年参赛资格。 

七、本规则之解释权归属于竞赛组委会，对于未提及

的可能影响比赛成绩之情况，将由现场裁判进行综合评议

并作出裁决。 

  



 

附件： 

第 23 届广西青少年人工智能及机器人竞赛 

基本技能计分表 

自   动   任   务 

蓝   方 红  方 

任务名称 数量 小计 任务名称 数量 小计 

独竹漂 30   独竹漂 30   

收绣球 5   收绣球 5   

收套圈 5   收套圈 5   

投绣球 15   投绣球 15   

手   动   任   务 

任务名称 数    量 得     分 

铜鼓声声 20   

投绣球 10   

趣味套圈 3   

圈柱同色 蓝方 圈柱同色 红方 

低立柱分 2   低立柱分 2   

高立柱分 3   高立柱分 3   

总分  总分  

 



选手签名：________________________________  选手签名：________________________________ 

 

裁判员签名：_________________________________ 
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